& FAI

I FAI & una fondazione italiana fondata nel 1975 con lo scopo di
agire, senza scopo di lucro, per la tutela, la salvaguardia e
valorizzazione del patrimonio artistico e naturale italiano
attraverso il restauro e |'apertura al pubblico dei beni storici,
artistici o naturalistici ricevuti per donazione, eredita o
comodato. Promuove l'educazione e la sensibilizzazione della

collettivita alla conoscenza, al rispetto e alla cura dell'arte e della

natura e l'intervento sul territorio in difesa del paesaggio e dei
beni culturali italiani.

- FONDO per 'TAMBIENTE ITALIANO

La fondazione nasce dall'idea di Elena Croce, figlia del filosofo
Benedetto Croce, di emulare il “National Trust for Places of

Historic Interest or Natural Beauty” britannico, creato nel al fine
di preservare i beni artistici del Paese anglosassone.
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SOTTO.
COMPLETA E COLORA | DISEGNI A TUO PIACIMENTO, IN BASE AGLI ESEMPI

Data Nome




COMPLETA e COLORA i DISEGNI a tuo piacimento, vedi esempi |
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sotto riportato. | Pata Nome__ |




' Le parti del giorno I

» Collega le frasi con la parte del giorno a cui si riferiscono.
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0 Sto dormendo ) ( E MATTINA )
R I sole framonta " E POMERIGGIO )
k Sto cenando ) ( E SERA )
: Il sole sorge ) ( E NOTTE )

ffDopo pranzo faccio | compi’ri)

-

E\Jn cielo vedo la luna e le 5Tel|e>

~ » Obiettivo didattico: conoscere le parti della giornata.
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Le parti del giorno

@ - Legg cio che sta scritto nella “ruota del giorno™, poi colora di giallo gl
spicchi di “luce” e di blu gli spicchi di “buio”.
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- Consulta la “ruota del giorno” € completa le frasi.
« Dopo 1l pomeriggio c'é
» Dopo la notte c'&

 Prima della notte c'é ; 3
» Prima del pomenggioce . R T

111 : » "
La “ruota del giorno
Gy Incolla le due sagome su un cartoncino, ricaglia i contorni e colora.
Sovrapponi la freccia al disco, fora con la punca delle forbici, infila un fer-
macampione e... muovi la freccia secondo Lordine delle parti del giorno!

Il gioco della macchina del tempo
a1 recrocedere la freccia e gioca a im maginare che cosa succede.
Puot solo giocare a immaginare perché... il cempo non torna indiecro!
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